АНОТОВАНИЙ КАТАЛОГ ІННОВАЦІЙНИХ ТЕХНОЛОГІЙ, ЯКІ ВПРОВАДЖУЮТЬСЯ  
в Державному навчальному закладі «Регіональному центрі професійної освіти швейного виробництва і сфери послуг Харківської області»
	                   №
	П.І.Б. педагога
	Предмет, професія
	Основні аспекти інновацій (методичні напрацювання, методичні розробки тощо)
	Результати впровадження інновацій

	 Інтерактивні технології навчання

	  

1
	  

Ткаченко Н.Г.
	  

Матеріалознавство 
	- Методичні рекомендації щодо впровадження інтерактивних технологій у навчально-виховний процес.  
- Методичні розробки уроків з використанням інтерактивних вправ за темою програми «Відомості про технологію виготовлення тканин».  
- Дидактичні матеріали для розвитку самостійної навчально-пізнавальної діяльності учнів та розвитку їх творчих здібностей за темами   
- Льон, будова   властивості;  
-Бавовна, будова, властивості;  
- Ткацькі переплетення. Основні поняття;  
- Розмірні характеристики тканин, їх вплив на технологію пошиття одягу.
	  

  

Використання на уроках комплексу навчально-методичного забезпечення з елементами інтерактивного навчання підвищує ефективність навчання, розвиває самостійну навчально - пізнавальну діяльність учнів на уроці, дає можливість різноманітного контролю знань учнів, зацікавлює учнів предметом. 
  

  

  

  

  

  

   

 
  

  

  

  

  

   


	  

2.
	  

Ожго Л.К.
	  

Математика
	- Методична розробка інтерактивного уроку за темою «Поняття об’єму. Об’єм призм».  
- Збірники матеріалів для розвитку самостійної навчально-пізнавальної діяльності учнів та розвитку їх творчих здібностей за темами:  
- Інтеграл та його застосування;  
- Застосування похідної;  
- Показникова функція;  
- Паралельність прямих і площин у просторі;  
- Перпендикулярність прямих і площин у просторі.
	

	  

3.
	  

Мелешкова Л.І. 
	  

Фізика
	Збірники матеріалів для розвитку самостійної навчально-пізнавальної діяльності учнів та розвитку їх творчих здібностей за темами:  
-Механіка. Кінематика.  
-Механіка. Динаміка.  
- Електричний струм у різних середовищах;  
- Електромагнітна індукція.

	

	  

4.
	  

Пашнєва Н.П.
	  

Основи конструювання одягу
	Дидактичні матеріали для тематичних папок з предмету «Основи конструювання одягу» за темами:  
- Вступ;  
- Відомості про анатомію і морфологію людини;  
- Характеристика тіла людини;  
- Конструювання спідниці;  
- Конструювання брюк;  
- Конструювання базової основи виробу.
	

	 Проектна технологія

	  

5.
	  

Ожго Л.К.
	  

Математика
	Проекти позакласних заходів:  

- «У пошуках істини» (тема «Застосування похідної»);
  

- Курити чи ні?»  
  


	Використання матеріалів на уроках і в позаурочній роботі навчає учнів працювати в групах, створювати презентації, показує міжпредметні зв’язки з предметами фізика, хімія, економіка, професією «Кравець».

	 Ігрові технології

	6.
	Шарикіна А.С.
	Іноземна мова (англійська)
	Лексична гра, інтелектуальна гра
	Використання ігрових технологій на уроці і в позаурочний час допомагає розвивати в учнів загальнонавчальні уміння та навички, створює сприятливу атмосферу на заняттях, об’єднує учнівський колектив, знімає емоційну нагрузку, підвищує зацікавленість учнів предметом.  

	7.
	Мелешкова Л.І.
	 Фізика
	 Позакласний захід «Казка «Ріпка»
	

	 Інформаційно-комунікаційні технології

	  

9.
	  

Ткаченко Н.Г., 
Ожго Л.К., Мелешкова Л.І., Шарикіна А.С., Пашнєва Н.П., Панченко З.В.
	  

Матеріалознавство, конструювання одягу, дизайн хутрових виробів, технологія розкрою виробів, математика, фізика, іноземна мова


	  

Презентації уроків, позакласних заходів, створення фільмів, тестів
	Використання на уроках комплексу навчально-методичного забезпечення з елементами інформаційно-комунікаційних технологій дозволяє активізувати пізнавальну активність учнів; підвищити рівень розуміння та засвоєння навчального матеріалу, саме тому підвищити якість підготовки майбутніх робітників; урізноманітнити процес викладення навчального матеріалу; скоротити час на викладання навчального матеріалу, зекономити місце для зберігання навчальної інформації.









































